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397749-2026 - AlaywVvIONOG

Feppavia — YTrnpeoieg mapoxng cupfoulwy yia Bépata TrepIBAAAOVTIKAG MNXAVIKAG —
Rahmenvertrag Visualisierung 2027-2030

OJ S 110/2026 10/06/2026

MpokApugn cuufacng N cUPBACNHG TTAPAXWPNONS — TUTTOTTOINHEVO KABEOTWGS - NvwoTotroinon
aAAaywv

YTmnpeoieg

1. AyopaoTiig

1.1. AyopaoTig
Emrionun ovouacia: Bundesgesellschaft fur Endlagerung mbH (BGE)
Email: Vergabestelle@bge.de
NouikA pop@r ayopaaoTr): Opyaviopog dnuoaiou dikaiou TTou TeAE UTTO TOV EAeyX0 apxXAS TNG
KEVTPIKAG KUBEPVNONG
ApaoTtnpidétnTa TG avabétouoag apxng: MNMpooTaaoia Tou TTePIBAAAOVTOG

2. Aiodikaoia

2.1. Aiadikaoia
Tithog: Rahmenvertrag Visualisierung 2027-2030
Mepiypaon: Die Bundesgesellschaft fur Endlagerung mbH (BGE) nutzt zunehmend digitale 3D
Modelle von bestehenden technischen Anlagen, Bauwerken und Infrastruktur (Verkehrswege,
Medienleitungen) ihrer Betriebsstatten und Tageanlagen zu unterschiedlichen Zwecken. Zu
diesen Anwendungsfallen zahlen: Visualisierung in frihen Bauphasen zur Bewertung von
Machbarkeitsstudien; Information und Visualisierung in voll immersiven (VR) oder halb
immersiven (AR) Technologien fiir Biirgerbeteiligungen und Offentlichkeitsarbeit; Szenarien#
Planung von Logistikvorgangen und anderen Ablaufen zur Prozessoptimierung; Training und
Schulungen im geschutzten Bereich. Fur den Betrieb von Infrastrukturen werden semantisierte
3D Modelle zur Visualisierung von Infrastrukturen und deren Assets sowie zur Navigation (wo
befinden sich Assets) genutzt. An den Assets kdnnen weitergehende Informationen
(Stammdaten, Dokumente, Instandhaltungsdaten, Messwerte) visualisiert werden. Eine
Visualisierung kann hierbei z.B. Uber Augmented Reality#Equipment erfolgen. Zusatzlich
werden zunehmend 3D BIM Modelle aus Planungs# und Bauprojekten in die betrieblichen
Ablaufe Ubernommen. Der Auftragnehmer (AN) konzipiert und erstellt auf Basis von
bereitgestellten Daten frei begehbare, interaktive Echtzeitanwendungen zur Durchfuhrung
virtueller Prasentationen, Rundgange, Animationen, Videos und Schulungen. Die Anwendung
ist mit einer Game Engine zu entwickeln.
AvayvwpioTiké dladikaciag: 8e6165e8-a74d-4cc9-bd71-81079517849d
Eidog dl0dikaoiag: AVOIKTA
H diadikaoia emmTayuveTal: Oxl

21.1. ZKomrog
XapakTtpag TNG aUpBaong: YTnpeaieg
Kupia tagivopnon (cpv): 71313000 YTrnpeoieg TTapoxng cUuuBOUAWY yia BéuaTa
TEPIBAANOVTIKAG UNXAVIKAG

2.1.2. Tomog ekTéAeong
Ymodiaipeon xwpag (NUTS): Wolfenbuttel (DE91B)
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Xwpa: Meppavia

2.1.4. Tevikég TTAnpooOpiEg
NopikA Bdon:
Odnyia 2014/24/EE
vgv -

2.1.6. Adyol atmrokAgiocpou
Mnyég Twv Adywv attokAeiopou: Mpoknpuén
2uppeToxn o€ eykAnuartikr) opydvwon: Vorstehender Ausschlussgrund wurde nur beispielhaft
ausgewahlt. Es gelten alle zwingenden Ausschlussgriinde nach § 123 GWB und alle
fakultativen Ausschlussgrinde nach § 124 GWB. Im Weiteren wird auch auf Ziffer 5.1.9 dieser
Bekanntmachung verwiesen.

5. MapTida

5.1. NapTida: LOT-0001
TitAog: Rahmenvertrag Visualisierung 2027-2030
Mepiypaen): Die Bundesgesellschaft fur Endlagerung mbH (BGE) nutzt zunehmend digitale 3D
Modelle von bestehenden technischen Anlagen, Bauwerken und Infrastruktur (Verkehrswege,
Medienleitungen) ihrer Betriebsstatten und Tageanlagen zu unterschiedlichen Zwecken. Zu
diesen Anwendungsfallen zahlen: Visualisierung in frihen Bauphasen zur Bewertung von
Machbarkeitsstudien; Information und Visualisierung in voll immersiven (VR) oder halb
immersiven (AR) Technologien fir Biirgerbeteiligungen und Offentlichkeitsarbeit; Szenarien#
Planung von Logistikvorgangen und anderen Ablaufen zur Prozessoptimierung; Training und
Schulungen im geschutzten Bereich. Fiur den Betrieb von Infrastrukturen werden semantisierte
3D Modelle zur Visualisierung von Infrastrukturen und deren Assets sowie zur Navigation (wo
befinden sich Assets) genutzt. An den Assets kdnnen weitergehende Informationen
(Stammdaten, Dokumente, Instandhaltungsdaten, Messwerte) visualisiert werden. Eine
Visualisierung kann hierbei z.B. Uber Augmented Reality#Equipment erfolgen. Zusatzlich
werden zunehmend 3D BIM Modelle aus Planungs# und Bauprojekten in die betrieblichen
Ablaufe tbernommen. Der Auftragnehmer (AN) konzipiert und erstellt auf Basis von
bereitgestellten Daten frei begehbare, interaktive Echtzeitanwendungen zur Durchflhrung
virtueller Prasentationen, Rundgange, Animationen, Videos und Schulungen. Die Anwendung
ist mit einer Game Engine zu entwickeln.
Eocwtepikd avayvwpioTikd: LOT-0001 ASEVGV1-26-02-TSI

5.1.1. ZkKomog
XapokTpag TNG oUhPBaong: YTINPEeoieg
Kopia tagivounon (cpv): 71313000 YTrnpeoieg TTapoxng cuuBOUAWY yia BEuaTa
TTEPIBAANOVTIKNG UNXAVIKAG

5.1.2. Toémog ekTéAeong
YTmrodiaipeon xwpag (NUTS): Wolfenbuttel (DE91B)
Xwpa: Mepuavia

5.1.3. EKTIJWPEVN SidpKeIa
Huepopnvia évapéng: 01/01/2027
Huepopnvia Afgnc diapkelag: 31/12/2030

5.1.6. Tevikég TTAnpo@opieg
KaT’ amroKAEIOTIKOTNTA CUMUETOXNA:
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Aev TTAPOXWPEITAI CUPHPETOXN.

‘Epyo dnuéoiwv cupBdocwy 1Tou dev xpnuatodoTeital atrd Ta Tapeia Tng EE

H dnudoia oupBacn KAaAUTITETAI ATTO TN CUPPWVIa yia TIG dnNPooieg oupBaoclg (ZAY): éxi

H ev Adyw ouppaon givail emTiong KatadAANAn yia T HIKPES Kal peoaieg emxeiproeig (MME): oxi

5.1.7. Zrpatnyikég dSnuooieg cupPaoEIg
216X0G TWV OTPATNYIKWY dnuociwv cupBacewv: Kauia atpatnyikr) dnudéoia cupBaon

5.1.9. Kpitpia €mAoyng
Mnyég Twv KpiTnpiwv emAoyig: MNMpokrpuén
Kpitpio: Ava@opég o€ kabopiopéva £pya
Mepiypan Tou kpitnpiou emmAoyng: Der Bieter hat mit Abgabe seines Angebotes anhand der
Unterlage "Formblatt Referenzen" Referenzen unter folgenden Bedingungen einzureichen:
Referenz 1: Selbstlaufendes Gelandemodell Auf3enansicht Echtzeit-Visualisierung von
Bauwerken oder Anlagen implementiert auf ein Gelandemodell Moglicher Datenformat fur die
Abgabe: Unterlage oder ein Modell: Nennung und Kurzbeschreibung von einem Projekt, der
durch den Bieter ab dem 01.03.2021 mit der Unity-. Unreal- oder gleichwertiger Spiele Engine
modelliert wurden. Qualitatskriterien QK; Die Qualitat der Visualisierung muss folgenden
Qualitatskriterien entsprechen: - QK1: FlachengréfRe von mindestens 2 Hektar (20.000,00
Quadratmeter) - QK2: Mindestens 5 Gebaude auf der Flache. Mussen nicht begehbar sein -
QK3: Mindestens eine Strale oder ein Bahngleis auf der Flache - QK3: Das Modell hat eine
Modellauflésung von mindestens LoD9. Beschreibung von LoD9 in der Unterlage ,02 Anhang
2 Vorlageunterlage zur Spezifikation der 3D Datenqualitat”, Blatt 5, Uberschrift ,1.3
Objektgranularitat (LoD)“ Bewertungskriterien Referenz 1. - BK1: 5 Punkte fur ein Modell,
welches unter QK1 bis QK4 aufgelisteten Bedingungen erfillt. (Mindestanfoderung) -
Zusatzliche Punkte werden wie folgt verteilt: - BK2: 2 Punkte: eines der unter QK2
aufgelisteten 5 Gebaudemodelle missen begehbar sein. Z.B.: Der Nutzer bewegt sich Uber
eine Stralle und kann durch eine Tur ein Gebaude betreten - BK3: 2 Punkte: Auf der unter
QM3 aufgelisteten StralRen bewegen sich ein oder mehrere Kfz - BK4: 2 Punkte: Auf der unter
QM3 aufgelisteten Bahngleis bewegt sich ein Zug, bestehen aus mindestens einer Lokomotive
und einem Eisenbahnwagen - BK5: 2 Punkte: Das Modell kann Wetterveranderung sowie
Tageszeiten darstellen. Z.B.: Regen, Schnee, Nebel, Tag, Nacht Bei der Referenz 1 kann der
Bieter maximal 13 Punkte erreichen. Zur Teilnahme muss bei der Referenz 1 eine
Mindestpunktzahl von 9 Punkten erreicht werden  Referenz 2: Selbstlaufendes
Gebaudemodell Selbstlaufendes Gebaudemodell. Innenansicht Echtzeit-Visualisierung von
Bauwerken oder Anlagen Moglicher Datenformat fur die Abgabe: Unterlage oder ein Modell:
Nennung und Kurzbeschreibung von einem Projekt, der durch den Bieter ab dem 01.03.2021
mit der Unity-. Unreal- oder gleichwertiger Spiele Engine Modelliert wurden. Qualitatskriterien
QK; Die Qualitat der Visualisierung muss folgenden Qualitatskriterien entsprechen: - QK1:
FlachengroRe von mindestens 100 Quadratmetern - QK2: Das Modell hat eine
Modellauflésung von mindestens LoD10. Beschreibung von LoD10 in der Unterlage
,Vorlageunterlage zur Spezifikation der 3D Datenqualitat‘, Blatt 5, Uberschrift ,1.3
Objektgranularitat (LoD)“ Bewertungskriterien Referenz 2. - BK1: 5 Punkte fir ein Modell,
welches unter QK1 bis QK2 aufgelisteten Bedingungen erfullt. (Mindestanfoderung) -
Zusatzliche Punkte werden wie folgt verteilt - BK2: 3 Punkte: Durch das Gebaude oder Anlage
bewegt sich ein Kfz. Z.B.: PKW, LKW, Zug oder ahnliches Bei der Referenz 2 kann der Bieter
maximal 8 Punkte erreichen. Zur Teilnahme muss bei der Referenz 2 eine Mindestpunktzahl
von 5 Punkten erreicht werden  Referenz 3: Einarbeiten und anpassen der Modelle an eine
Streaming Plattform. Z.B.: ZeroLight OmniStream Md&glicher Datenformat fur die Abgabe:
Unterlage Das Unity Modell der BGE wird auf der Cloud Platform ZeroLight OmniStream
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gehostetet. Der Zugang fur BGE-Mittarbeiter erfolgt Gber Microsoft EntralD. Fur den
Auftragnehmer wird nach der erfolgten Vergabe ein BGE Gast EntralD Zugang erstellt. Der
AN muss folgendes Nachweisen: 1. Entra ID: Erfahrung mit Einarbeitung von Microsoft
EntralD in die Unity Anwendung oder Vergleichbares 2. Cloud Plattform Stream: Erfahrung in
Anpassen und Hosten von Unity Anwendungen auf eine Cloud Plattform. Bevorzugt ZeroLight
OmniStream oder einen vergleichbaren Anbieter. Zur Teilnahme muss der Bieter bei der
Referenz 3 Nachweise fur Punkt 1 (Entra ID) sowie Punkt 2 (Cloud Plattform Stream)
erbringen. Nur Referenzen fir laufende oder nach dem 01.05.2021 abgeschlossenen Projekte
werden betrachtet. Bei der Referenz 3 kann der Bieter maximal 2 Punkte erreichen. Zur
Teilnahme muss bei der Referenz 3 eine Mindestpunktzahl von 2 Punkten erreicht werden
Referenz 4: Bild- und Videogenerierung und Post-Produktion auf Basis von Unity Modellen
Méoglicher Datenformat flr die Abgabe: Foto- oder Videodatei Auf der Grundlage der BGE
Unity Anwendung (Gesamtmodell der Anlage Asse 2 mit allen geplanten Bauwerken) werden
hochwertige Visualisierungen von Bauwerken zur kurzfristigen Kommunikation von
Planungssténden oder Variantenuntersuchungen fir Offentlichkeitsarbeit erstellt. Dies
erfordert direkte Ableitung der Bilddaten aus der bestehenden Unity-Projektumgebung unter
Nutzung der konfigurierten Echtzeit-Beleuchtung und Kameras. Die extrahierten Bilder werden
digital nachbearbeitet (Post-Production) mittels Bildbearbeitungssoftware zur Steigerung von
Materialanmutung, Lichtstimmung und Staffage. Zu Teilnahme muss der Bieter ein Foto oder
ein Video von einem Bauwerk oder Kfz, welches aus einem Unity Modell extrahiert und in eine
realistische Landschaft implementiert wurde, vorzeigen. Nur Referenzen fur laufende oder
nach dem 01.05.2021 abgeschlossenen Projekte werden betrachtet. Bei der Referenz 4 kann
der Bieter maximal 1 Punkt erreichen. Zur Wertung des Angebots muss bei der Referenz 4
eine Mindestpunktzahl von 1 Punkt erreicht werden

Kpitripio: AAAEG OIKOVOIKEG 1) XPNMOTOOIKOVOMIKEG OTTAITACEIG

Mepiypar) Tou kpitnpiou emAoyng: Ausgeflllte und unterzeichnete Eigenerklarung zur
Eignung — Formblatt 124 (oder wahlweise Einheitliche Europaische Eigenerklarung (EEE)
Unterzeichnete Antikorruptionsklausel, Eigenerklarung zu Russland Sanktionen
Eigenerklarung in Bezug auf die Anwendung des LkSG

5.1.10. Kpithpla avadeong
Kpitpio:
Eidog: Tiun
Mepiypaen): Die Bewertung der Angebote erfolgt zu 100% auf preislicher Basis.

5.1.11. "Eyypa@a dnuociwv cupfdocswyv
MAWOOEG OTIG OTTOIEG Eival ETTION WG dIaBEoIpa Ta £yypaga NG dnudoiag cupPaong: yepuavika
AlelBuvon Twv eyypaewy TnG dnuoaciag cuupaong: https://www.subreport.de/E9Q1279175

5.1.12. Opoi dnuociwv cuppdocewv
‘Opoi1 utroBOoARG:
HAekTPOVIKY UTTOBOAN: YTTOXPEWTIKA
AiguBuvon yia uttoBoAn: https://www.subreport.de/E91279175
FAWOOEG OTIG OTTOIEG UTTOPOUV Va UTTORANBOUV 01 TTPOCPOPEG 1 Ol AITHOEIG CUPUETOXNG:
YEPMAVIKG
HAEKTPOVIKOG KATAAOYOG: Agv ETTITPETTETAI
MapaAAayég: Aev emTpéTTETAl
O1 TTpoo@EPOVTEG UTTOPOUV Va UTTORAAOUV TTEPICTOTEPEG ATTO [ia TIPOCQYOPEG: AEV ETTITPETTETAI
MpoBeoyia TTapaAafng Twv TTpoo@opwv: 29/06/2026 11:00:00 (UTC+02:00) Qpa AvaTtoAikng
EupwTng, Bepiviy wpa Kevtpikig Eupwtng
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AlIGpKeIa KOTA TNV OTToia TTPETTEI VA TTAPAMEVEL I0XUoUCa N TTpoo@opd: 46 Huépeg
MAnpo@opieg TTou uIToPOoUV va CUUTTANPWOOUV HeTd TN AREN TG TTpoBecuiag uTTOBOARG

Katd Tn SIAKPITIKA EUXEPEIO TOU QyOoPaOTH, OAQ TA £yypa@a OXETIKA PE TOV TTPOCQPEPOVTA TTOU
AgitTrouv pTTopoUV va uttoBAnBouv apydTepa.

MpdoBeTeg TANpoopices: Die Nachforderung von Unterlagen richtet sich nach § 56 VgV.
MAnpo@opieg OXETIKA pe TN dnudoia atrocepdayion:

Huepopnvia amooepdyiong: 29/06/2026 11:00:00 (UTC+02:00) Qpa AvatoAikig Eupwtrng,
Bepivr) wpa KevrpikAg Eupwting

‘Opol Tng ocuupaong:

H ouuBaon TTpETel va eKTEAEITAI OTO TTAQICIO TTPOYPOUMATWY TTPOCTATEUOPEVNG ATTAOXOANONG:
Oxi

HAekTpOVIKN TIMOAGYNON: YTTOXPEWTIKN

©a xpnoipoTtroindei NAEKTPOVIKA TTapayyeAia: vai

Oa xpnoipoTroinBei NAEKTPOVIKA TTANPWHNA: val

5.1.15. Texvikég
Zupguwvia-trAaiolo:
2UMQWVIO-TTAQICIO, XWPIG ETTAVEKKIVNON dlIayWVIOUOU
MéyioTog apiBudg cuppeTeEXOVTWY: 1
NMAnpo@opieg OXETIKA PE TO SUVAMIKO CUOTNHA OYOPWV:
Kavéva duvapikd ouoTnua ayopwyv

5.1.16. Mepaitépw TTANpOoPoOpieg, dilapecoAdBnon Kal TTPooPuUYN
Opyaviopog Tpoo@uyng: Vergabekammer des Bundes
OpyavioPog TTaPOXNG TTEPICOOTEPWY TTANPOPOPIWYV TWV dIAdIKACIWY TTPOCPUYAG:
Bundesgesellschaft flir Endlagerung mbH (BGE)

8. Opyaviouoi

8.1. ORG-0001
Emrionun ovouacia: Bundesgesellschaft fur Endlagerung mbH (BGE)
ApiBudg karaxwpiong: Leitweg-ID 992-80101-41
Taxudpouikr) dieuBuvon: Eschenstr. 55
M6éAN: Peine
TayxudpouIKOG KWAIKAG: 31224
YTmrodiaipeon xwpag (NUTS): Peine (DE91A)
Xwpa: Meppavia
Email: Vergabestelle@bge.de
TnAépwvo: 05171430
HAekTpovikr) dieuBuvon: https://www.bge.de
P6Ao1 autoU Tou opyavicuou:
AyopaoTAg
Opyaviopog TTapOoXNG TTEPICOOTEPWY TTANPOPOPIWYV TWV dIadIKACIWY TTPOCPUYAG

8.1. ORG-0002
Emionun ovouaoia: Vergabekammer des Bundes
ApIBu6G kaTaxwplong: 022894990
Tayudpopikn dieuBuvon: Villemombler Stralie 76
M6An: Bonn
TaxudpouIKOG KwdIkag: 53123
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YTmrodiaipeon xwpag (NUTS): Bonn, Kreisfreie Stadt (DEA22)
Xwpa: Mepuavia

Email: vk@bundeskartellamt.bund.de

TnAépwvo: 022894990

P6Aol autoU Tou opyaviouou:

Opyaviopog TTPocPUYNG

8.1. ORG-0003
Etrionun ovopaoia: Datenservice Offentlicher Einkauf (in Verantwortung des
Beschaffungsamts des BMI)
Ap1Bu6G kataxwpiong: 0204:994-DOEVD-83
MéAN: Bonn
TaxudpopIkog KwdIkag: 53119
Ymrodiaipeon xwpag (NUTS): Bonn, Kreisfreie Stadt (DEA22)
Xwpa: Mepuavia
Email: noreply.esender _hub@bescha.bund.de
TnAépwvo: +49228996100
P6Ao1 autoU Tou opyaviouou:
TED eSender

10. ANayn
H €kdoon Tng TTponyouUuevNG TTPOKAPUENG TTPETTEI VA TPOTTOTTOINOET

2fef0909-683f-42ec-a7b4-97a16f72607d-01
KUpiog Adyog TnG aAAayng

Evnuepwpéveg TTANpo@opicg

10.1. AAAayn
AvayvwpIoTIKO TuApaTog: LOT-0001
Mepiypaen Twv aAAaywv: Geanderte Frist fur die Einreichung der Angebote.

MAnpogopicg Tpoknpuing

AvayvwpIoTIKO/EkdooN TTpoKrpuéns: 99d260fe-270f-4eb0-968c-2af4326674d8 - 01
Eidog evrutrou: Alaywviouog

Eidog mrpokAputng: MNMpokrpugn ouppBaong i ouuaong Trapaxwpenong — TUTTOTTOINUEVO
KaBeoTWG

YTro€idog TrpokApugng: 16

Huepopnvia atmooToArng Tng Tpoknpuéng: 08/06/2026 09:14:58 (UTC+02:00) Qpa AvatoAiKig
EupwTtrng, Bepivr) wpa KevrpikAg Eupwtng

Awooeg oTIg oTToiEg dIaTIBETAI £TTIONUA N TTAPOUCA TTPOKNPUEN: YEPUAVIKA

ApIBudg dnpoaoicuong NG TTpokipugns: 397749-2026

Ap1Bu6G Teuxoug EE S: 110/2026

Huepopnvia dnuocicuong: 10/06/2026
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